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Ementa:

Representacdo de forma e dimensdo; Convengdes e normalizacdo; Uso de programas de Desenho e
Projeto Assistido por computador para o projeto de Engenharia.

Objetivos:

Introduzir as no¢des de representacdo geométrica.

Desenvolvimento de raciocinio espacial.

Estudo e aplicacdo de convengdes e normas referentes ao desenho técnico.

Uso de pacotes de Desenho e Projeto Assistido por Computador no projeto de Engenharia .

Metodologia de Ensino:

( x ) Utilizag¢do de Transparéncias ou Slides

( x ) Trabalho Pratico Extra-Classe

( x ) Aulas em Salas de Microcomputadores

(x) Aulas praticas utilizando programas de Desenho assistido por computador.

Critérios de Avaliacio:

- Avaliacdo dos desenhos realizados em computador a cada aula e trabalhos extra-classe: 50 pontos.
- Duas provas individuais: 25 pontos cada.

Programa:

I- Introduc¢ao a Computacao Grafica:
I.1. Hardware para CAD.
1.2. Software para CAD.
I.3. Introducao as redes de computadores.

I1- Construcoes geométricas bidimensionais simples
II.1. Comandos bésicos de desenho: linhas, circulos, arcos, poligonos, elipses, etc.
I1.2. Sistemas de coordenadas: absoluto, relativo, polar.
I1.3. Edicdo bésica de desenhos: comandos para desfazer, apagar, mover, rotacionar,
escalonar, etc.

III- Organizacio de desenhos técnicos.
[I.1. Formatos padronizados, margens e limites.
[I.2. Uso de grades de engate e engates a objetos.
IIL.3. Controle de imagem para visualizagdo e impressao.
IIL.4. Uso de niveis de trabalho, cores, espessura e tipos de linha.

IV- Construcdes geométricas bidimensionais avancadas.




IV.1. Tangentes, interseccdes, busca de coordenadas notdveis.

IV.2. Filtros de coordenadas.

IV.3. Edi¢do avancada: Corte de objetos, corte limitado, espelhamento, arranjos de objetos,
extensdo, criacdo de chanfros e concordancias curvas.

IV.4. Uso de polilinhas, edi¢ao de polilinhas, splines e curvas de Bezier.

IV.5. Hachuras e textos

IV.6. Blocos e bibliotecas

IV.7. Dimensionamento

V- Projecoes ortogonais, cortes e secoes.
V.1. Método de projecdo do primeiro diedro.
V.2. Dimensionamento de vistas ortogonais
V.3. Pesquisa da terceira vista.
V4. Cortes e secoes.

VI- Desenho tridimensional
VL1. Técnicas de modelamento tridimensional
VI.2. Perspectiva isométrica: Desenho isométrico.
VL3. Visualizacdo em trés dimensdes
VI.4. Sistemas de coordenadas do usudrio
VL5. Modelamento por técnica de fio de arame.
VIL.6. Modelamento por superficies de contorno
VL7. Modelamento por geometria sélida construtiva.
VI.8. Representacdes foto-realisticas: Métodos de sombreamento e cédlculo de iluminagao.
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